LAUNCHPATH

Dé route naar een impactvolle serious game

Met Launch Path minimaliseer je risico's en optimaliseer je de
kans op een effectieve en betekenisvolle serious game. /
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LAUNCH PATH: DE ROUTE NAAR EENIMPACTVOLLE
SERIOUS GAME

Overweeg je een serious game te gebruiken om op een innovatieve en effectieve manier
kennis over te dragen? Bij Mediaheads begrijpen we de uitdagingen en vragen die hierbij
komen kijken:

* Waar moet ik beginnen?

* Wie moet ik hierbij betrekken?

e Hoe werk ik toe naar een gezamenlijk en gedragen beeld van de uitdaging?

* Welke investering vraagt het ontwerp van een serious game van onze organisatie?
e Welke resultaten kunnen we verwachten en wanneer?

* Hoe implementeer ik een serious game binnen mijn organisatie?

Het antwoord op deze vragen is cruciaal om weloverwogen met elkaar het ontwerp-
traject in te gaan. Launch Path kan jou hierbij helpen!

“Met name bij multidisciplinaire teams merken we
vaak dat de mogelijkheden van serious games nog
onontgonnen terrein zijn. Bovendien blijkt regelmatig
dat bij aanvang van het traject de 'waarom'-vraag
nog niet volledig helder is. Hoewel de uitdaging
erkend wordt, is het échte probleem nog niet scherp
of zelfs onderberlicht. Launch Path is ontworpen om
dit te verhelpen door afstemming te faciliteren.”




LAUNCHPATH: DESTART VAN JOUW SUCCESVERHAAL

Launch Path is jouw gids om een effectieve en betekenisvolle serious game te ontwerpen.
Er zijn altijd meerdere wegen die leiden naar een succesvolle toepassing van serious
gaming. Maar wat is nou de meest passende bij jouw uitdaging? Met Launch Path zet je de
eerste stap in deze reis.

In diverse sessies werk je toe naar een concreet plan, waarmee je de basis legt voor de
ontwerpfase van jouw serious game. Na afronding van het traject beschik je over een
gedegen vertrekdocument, met daarin:

Helder geformuleerde vraag of probleemstelling
Een gezamenlijk beeld van de behoeften van jouw doelgroep
Een visie op hoe de serious game eruit kan gaan zien

De verwachte impact van de game bij de doelgroep
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De financiéle en tijdsinvestering die nodig is

Bart Waninge, docent economie Terra MBO

"Het was superfijn dat het team van Mediaheads zo actief

met ons meedacht bij de uitdagingen omtrent ons project.
Door Launch Path kregen we goed zicht op wat we precies
wilden realiseren en staat er nu een dijk van een serious

game voor onze mbo-studenten! e
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Vertaling van idee naar Met stakeholders en Draagvlak voor het Voorkomen van

concept: visualisatie eindgebruikers project: door het verspilling: door

van mogelijke serious ontwerpen en toetsen  betrekken van het afstemming van ideeén
games maakt het we concrete kernteam en stake- en behoeften van de
eenvoudiger om de spelconcepten. Zo holders vergroot je de eindgebruiker zorgen we
toepassingen voor minimaliseren we acceptatie en ervoor dat het

jouw organisatie te onzekerheid in verdere betrokkenheid bij de eindproduct wordt
begrijpen en te delen.  het ontwerptraject. gekozen oplossing. gebruikt zoals bedoeld.



Gedurende het Launch Path traject gaan we in 4 tot S sessies van 14a 2 uur samen op
zoek naar inzichten en oplossingsrichtingen voor jouw specifieke doelen en uitdagingen.

We onderzoeken de context en kaders van jouw vraagstuk en verkennen hoe serious
gaming hier een oplossing kan bieden. Tijdens de sessies doorlopen we een
gestructureerd proces, gebaseerd op het populaire design thinking:

Beeldvorming: Stakeholders hebben ieder een eigen beeld van het
probleem. We starten daarom met het in kaart brengen van ieders
perspectief rondom het probleem, met als doel elkaar te begrijpen.
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0 Definitie: Vanuit de verzamelde inzichten werken we toe
\ naar een gezamenlijk beeld over hoe serious gaming kan
~ bijdragen aan de oplossing voor het probleem.
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Analyse: Na een analyse destilleren we belangrijke informatie
rondom thema's en te betrekken stakeholders. Op basis hiervan ’
bedenken we ideeén en oplossingen voor het vraagstuk. /

/’—b_’/

' Concept: We werken alle ideeé&n voor mogelijke
\ oplossingsrichtingen uit. Dat doen we in visuele concepten.
ev waardoor je inkijk krijgt in een mogelijke toekomst.
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Vertrekdocument: Alle output van de voorgaande stappen voegen \

we samen tot een concreet plan waarmee jij verder kunt. Hierinis <
ook de benodigde investering voor het vervolgtraject uitgewerkt.

Het samen doorlopen van dit proces zorgt voor een weloverwogen aanpak, minimaliseert
risico's en maximaliseert de kans op succesvolle implementatie van jouw serious game!



COMEDIAHEADS

Learning is our game

Kies het ‘Launch Path' dat het beste bij je past:

Basis | € 3.000,- Uitgebreid | € 5.000,-
Launch Path, inclusief 1visuele uitwerking.  Launch Path, inclusief uitgebreide concept art.

Bovenstaande kosten zijn exclusief reis- en verblijfkosten en exclusief 21% btw.

/Checklist \

Concretisering: heldere en gezamenlijke formulering van
vraagstelling en behoeften.

Risicobeperking: eliminatie van onzekerheid door concrete
conceptontwikkeling

Stakeholderbetrokkenheid: vergroot acceptatie en
betrokkenheid!.

Efficiéntie: voorkom verspilling door afstemming van ideeén

\ en behoeften. /

GAME ON? WE HAVE LIFT OFF!

Met Launch Path minimaliseer je risico's en optimaliseer je de kans op een effectieve en
betekenisvolle serious game. Neem vandaag nog contact met ons op om jouw reis te
beginnen.

& mediaheads.nl Q@ Mediaheads
D info@mediaheads.nl Burg. Falkenaweg 54 (ruimte 1.6)
& 0513 - 436428 8442 LE Heerenveen
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